Saison 2026 / 2027

ENFANCE



CONDITIONS DUTILISATION

Ce parc de matériel est née en 1968, de la volonté de plusieurs associations de
mettre en commun leurs moyens pour acquérir du matériel onéreux. Depuis,
la Fédération élargit son parc matériel chague année selon les demandes et
besoins exprimés par les associations adhérentes et équipes pédagogiques.

Matériels de plein-air, de fétes et d’animation, le parc matériel facilite
I'organisation de manifestations.

Comment réserver ?
Pour faire une réservation, vous devez indiquer la liste de matériel souhaité a la
coordinatrice vie associative par mail au plus tard 10 jours avant la réservation.
Celle-ci vous confirmera la disponibilité du matériel souhaité et procédera a la
réservation.

Enlevement du matériel
Une fois le matériel réservé, prenez rendez-vous avec la coordinatrice vie
associative qui définit avec vous une date d’enlévement. Le local n’ayant aucune
permanence, il est indispensable de fixer une date et heure de rendez-vous.

Retour du matériel et casse éventuelle
Le matériel est a restituer au local sur rendez-vous. La mise a disposition du
matériel rentre dans une relation de confiance entre les parties. Il vous est
demandé de nous indiquer tout domage éventuel (ou perte de matériel)
en vue d’une réparation (ou d’'un remplacement) et surtout pour éviter de
pénaliser un futur utilisateur.



MATERIEL DE FETE

QTE: 1

BARNUM
3m x 6m - Tente
pliante avec murs.

CABANON QTE: 2

5m x 6m - Faiatage:
2,90m - Hauteur des

TENTE
GONFLABLE

3m x m - Tente

GARNITURES QTE: 6

Ensemble d'une table
et 2 bancs. 3 de

Capacité d'accueil: 36 || murs: 1,90m. gonflable avec murs. 200x700 - 3 de 180x50
personnes debouts et || Capacité d’accueil: 90 || Avec gonfleur

18 personnes assises personnes/cabanon éléctrique.

GRILLES QTE: 23 + 6 || ETAGERE QTE: 6 || SET DE LUMIERES JEUX DE LUMIERES
CADDIE D'ANGLE QTE: 2 QTE: 1

23 de 1,20 x2m et 6 de
0.60 x 2m

En complément des
grilles Caddie pour
aménager une
exposition.

MACHINE A
POPCORN

QTE: 1

Rendement 5kg/heure

MACHINE A
BARBAPAPA

QTE: 3

Production: 1,5kg de
sucre/heure. Diamétre
de la cuve: 52cm

MEGAPHONE

QTE: 1

Porte voix.

PERCOLATEUR QTE:1

Capacité de 16 litres




PODIUM QTE: 1

Surface de 20m? (5m x
4m), hauteur de 40cm.
Constitué de 10

plaques de 2m?2

SONO
D’INTERIEUR

QTE: 1

1 table de mixage, 2
enceintes, 2 pieds HP, 1
micro filaire. Puissance
800W

SPOT DE QTE: 2

CHANTIER

spots éléctriques

CHAUFFAGES QTE: 2
SOUFFLANTS

Electrique, pour
chauffer des grandes
surfaces.
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CREPIERE

QTE: 1

GAUFRIER QTE: 1

MACHINE A
FUMEE

Fourni avec le liquide
a fumée

QTE: 1

MATERIEL DE CAMPING

TENTE
DOME

QTE: 24

Tente 3 places a
lancer.

TENTE A
MONTER

Tente  monter.
QTE:

7 TENTES 2 PLACES
8 TENTES 3 PLACES

QTE: 2

MALLE
CAMPING

Malle contenant le
nécessaire pour un
séjour en camping
avec un groupe.




MATERIEL DE PLEIN AIR
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SET DE QTE: 8
BADMINTON

Set composé de 2
raquettes, 2 volants et 1
filet.

BALLON
SAUTEUR

{
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BOUSSOLE QTE: 4

Valise composée de 23
boussoles

CROQUET QTE: 1

Set pour 6 joueurs

CAGEAFOOT QTE: 6

Facilement
transportable

DODGEBALL QTE:1

Set pour 2 équipes de
6 joueurs

HOCKEY SUR QTE: 2
GAZON

Set composé de 12
cross + balles +
dossards + plots.
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ECHASSES

OMNIKIN®

KINBALL

QTE: 4

Set composé d'un
gonfleur, de chasubles et
d’'un ballon
surdimensionné.

FLAG FOOT QTE: 1

Set composé de 25 plots, 1
ballon en mousse, 30
ceintures, chasubles et 1
regle.
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PARACHUTE

QTE: 2

2 diamétres dufférents:
4m et 2m.

PETANQUE

2 set en plastique et 3 en
meétal.




PEDALO
SIMPLE

QTE: 5

-
I

PEDALO
DOUBLE

QTE: 3

Permet de monter @
plusieurs.

ROLLER QTE: 20

Tailles 28 a 38.

ROTOPLAY QTE: 2

Composé de 30
plaques, 5 tubes et 1
toboggan

SLICKLINE QTE:1

Sangle pour une pratique
proche du funambulisme.

SKIETE -
PETIT

QTE: 3

SKIETE -
GRAND

QTE: 4

SPEEDBALL QTE: 3

Sport de raquette, peut se
jouer seul ou a 2.

SPEEDMINTON

QTE: 9

Sport de raquette
(Badminton en accéléré)
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TCHOUKBALL

QTE: 1

SPIKEBALL

QTE:1

Sport d'équipe inspiré du
volley qui se joue avec
une balle et un filet de
rebon.

SWINGROLLER QTE: 1
Véhicule avangant en
ondulant grace a de
simples mouvements des
pieds ou des mains.




VELO
D’ANIMATION
GRAND BI

Vélo de nos aieux - 1
grande et 1 petite roue

VELO
D’ANIMATION
MONTAGNES
RUSSES

Procure de drdles
d'impression gréce & ses
axes décentrés

QTE: 1

MATERIEL RESERVE AU SECTEUR
ENFANCE DE LA FDFC
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GRANDE QTE:2 || SCOOTER7+ QTE:2 BUGGY QTE: 2 || PETITE QTE: 2
TROTTINETTE TROTTINETTE
Pour les enfants de 5 ans Pour les enfants de 7 ans Pour les enfants de 3 ans
et +. et +. et +.
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DRAISIENNE QTE: 2

WHEELY VOLANTS
QTE: 5

TUCTUC QTE: 2

Sport d'équipe inspiré du
volley qui se joue avec
une balle et un filet de
rebon.
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JEUX SURDIMENSIONNES
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PETIT ARBRE A QTE: 1
TROUS

Monter la bille sans la
faire tomber dans le trou.
Dés 5 ans - 14 2 joueurs.

ACTION QTE: 1
GAME

Monter la bille sans la
faire tomber dans le trou.
Des 5 ans - 14 2 joueurs.

BASSE COUR QTE: 1

Jeu de mémorisation - De
2d 4 joueurs - Dés 5 ans.

BARIK QTE: 1

2 a4 joueurs, jeu
d'adressele ler qui se
débarasse de ses
bariques dans le camp
adverse gagne.

BILLARD
JAPONAIS

QTE: 1

Jeu d'adresse, un joueur a
la fois. Dés 5 ans.

BILLARD
NICOLAS

QTE: 1

Jeau de plateau - Dés 6
ans.

MINI BILLARD
AMERICAIN

QTE: 1

Billard traditionnel en
version mini.

BOUCLIER

QTE: 1

Egalement appelé “jeu
des marteaux. 4 joueurs,
dés 5 ans.

COURSE DE
BILLES

QTE: 1

Jeu de hasard pour 6
joueurs: qui va d'atteindre
I'arrivée en premier?
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QTE: 1

SET2EN1

Deux jeux réunis sur un
méme support : billard
hollandais et lancé de

billes.
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SET3ENI1 QTE:1

Trois jeux réunis: billard
hollandais, billes en
équilibre, lancé de palets.




CAGEA
ELASTIQUES

Traverser la cage dans
faire sonner les
clochettes. Dés 5 ans.
1joueur & la fois.

CARROM - PETIT QTE:1

Egalement appelé billard
indien. De 2 d 4 joueurs.
Dés 6 ans. 50cm.

CARROM -
GRAND

QTE: 1

Egalement appelé billard
indien. De 2 & 4 joueurs.
Dés 6 ans.100cm.

LABYRINTHE
2 JOUEURS

Jeu coopératif dont le but
est dammener la bille
vers la sortie

QTE: 3

CRAYON

- QTE: 2
COOPERATIF

Tirez les ficelles pour
diriger un crayon afin de
réaliser un dessin collectif,
de résoudre une énigme,...

DOUSHOUQI QTE: 1

Jeu traditionnel chicois. 2
joueurs.

DELAND QTE: 1

Jeu de dés et de hasard. 1
joueur et plus. Dés 5 ans.

ELASTOCIBLE QTE: 1

Jeu en bois, le but est
d’envoyer ses palets le
plus proche du coeur de
la cible.

WEYCKICK
FOOTBALL

QTE: 1

Jeu de football
magnetique
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FUNAMBOULE QTE:1

Défier la gravité. 1 joueur
a la fois.

GO FOOT

QTE: 2

2 & 4 joueurs, jeu de
football se jouant & l'aide
de petites raquettes en
bois.

GOLFBALO

QTE: 1

Faites rouler la balle en
tenant le jeu par les
poignets et viser le trou.




JENGA GEANT  QTE:1

Jeu d'adresse et de
patience.

JEUDU
TONNEAU

QTE: 1

Jeu de lancé de palets, 1
joueur et plus.

JEU DES
BATONS

Jeu de réfléxion, 2 joueurs.

JEU DE DAMES
GEANTS

QTE: 1

Surface de jeu de 3m?

GEANT

MARCHE EN
EQUIPE

QTE:1

MIKADO GEANT QTE: 2

MOLKI QTE: 2

OHLAVACHE QTE:1

Développer votre sens de
I'équilibre pour empiler les
vaches.

OCTOFLITZ

QTE: 1

Vider son camp de tous
ses pions.

QTE: 1

PUISSANCE 4
GEANT

Hauteur 1,20cm, largeur
0.50cm.

PUSH QTE: 1

Jeu d'adresse et de
stratégie, 2 & 4 joueurs.




PUCKASI

Aussi appelé billard

QTE: 2

hollandais, jeu de palets
en bois. 1 joueur 4 la fois.

STICKASI QTE: 1

Jeu de palets en bois, 2
joueurs face a face.

ROUE DU
HAMSTER

Jeu d'équilibre et
d'adresse-De2da4
joueurs

QTE: 1

SURAKARTA QTE: 1

Jeu de stratégie - 2
joueurs

SUSPENS

QTE: 1

Trés beau jeu d’adresse

TOP LITZ QTE:1

Jeu de palets propulsés a
I'aide d'une canne.

TOURDEBABEL QTE:1

Jeu coopératif ou il s'agit
de construire une tour &
plusieurs.

TRAPENUM QTE: 1

Jeu pour tester ses sens,
jouer a l'aveugle.

LE VERGER
GEANT

Jeu de coopération

QTE: 1

WOODY FOOT

Tentez de marquer des buts en
déplagant les footballer & I'aide de
pichenettes.

CATAPULTE QTE: 1

Chaque joueur dispose de 3 balles &
lancer dans le centre de la cible.
Véritable jeu destiné & 'animation avec
enfants, le jeu de la cible Catapulte, est
un jeu qui allie adresse et reflex.
Présentez-le sous forme de stand et
vous créerez une animation inédite
pour les petits.

COURSE DE QTE: 1

PALETS

En compétition avec un second joueur,
soyez le premier & emmener votre palet
au bout du jeu




ZIG ZAG QTE: 1

Dirigez la boule en bois
sur les courbes de la piste
pour tenter de 'emmener
le plus loin possible

MEMORY

BILLES QTE: 1

Mémorisez l'ordre des
billes et reproduisez la
ligne avec le moins
derreurs possible.s.

LE MUR AUX

OISEAUX QTE: 1
Le but est d’enlever une
brique du mur, mais
attention a ne pas faire
chuter I'un des deux oiseau
posés tout en haut.

PLANCHE A
REBONDS QTE: 1

Faite glisser vos palets le
plus rapidement possible
dans les camps adverses
par lintermédiaire de
I'élastique.

LABYRINTHE

4 JOUEURS QTE: 1
Travailler la cohésion
d'équipe grace au
labyrinthe coopératif




MATERIEL DIVERS

VIDEO
PROJECTEUR

QTE: 2

ECRAN DE
PROJECTION

QTE: 1

UTILITAIRE RENAULT MASTER

La FDFC Alsace met gratuitement a disposition un
Renault Master afin de faciliter le transport du
matériel emprunté aupres de la fédération.

Le véhicule doit étre restitué avec le plein de
carburant effectué au retour.

QTE: 1

LES MALLES PEDAGOGIQUES

PHILO’ZENFANTS QTE:1

Contient une quinzaine
d’'albums, un dvd d’'une
expé-rience menée en
école maternelle, et des
fiches pratiques
méthodologiques pour
vous aider & franchir le
pas.

AP
' €0

QTE: 1

MALLE
JONGLAGE

24 balles Varana, 24
balles molles, 15 balles
d'initiation, 15petits
foulards, 15 grands
foulards, 12 anneaux.

MALLE
EQUILIBRE

rola-bola,
4 pédal'go,
6 paires
d’échasses
enfants,

6 paires
d'échasse
enfants ou
adultes

BEED
Juano
ETILTS
1
l |
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MALLE
DIABOLOS

15 diabolos, 20 baguettes
de hétre, 12 diabolos XL, 12
batons superglass, 12
baguettes en aluminium,
12 diabolos «vision”.




MALLE BATONS
DE FLEURS

QTE: 1

24 batons de fleurs.

MALLE
“LECTURES
CITOYENNES”

QTE: 1

Une séléction de livres
pour évéiller la
citoyenneté.

SAC “PRIX
CHRONO"

QTE: 1

Une séléction de livres
pour encourager les
relations
intergénérationnelles.

MALLE A
GOURMETS

Aborder 'alimentation
par les livres en passant
par lesrecettes, I'album,
les jeux...

MALLE AU BORD DE L'EAU

Des outils pour aborder le theme du
milieu aquatique avec les enfants. Une
malle qui permet d’emmener les

QTE: 1

enfants & adopter des comportements
respecteux de I'environnement et de
faire en sorte qu’une fois adulte ils
fassent preuve d’'une attitude

responsable.
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MALLES LIVRES

1théme par malle:
«Comme... Pour les petits»
- «La peur... pour les
grands»- La peur... pour
les petits» - «Le voyage...
pour les grands» -«Le
voyage... pour les petits» -
«Les autres et moi... pour
lespetits» - «Comme...
pour les grands».

6 livres/malle

QTE: 7

MALLE JEUX DE
SOCIETE

QTE: 5

Des valises pour faire
voyager une séléction de
jeux desociété «enfants»
dans les familles ou les
associations

MALLE JEUX
DU MONDE

QTE: 2

Malle composée de 12
jeux de plateau
traditionnels descinq
continents (adresse,
réflexion et stratégie, ...)

MALLE
PATISSERIE

QTE:1

Malle composée de
fouets, bols, moules &
gateau, ...




LE LOCAL MATERIEL
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ITINERAIRES
EN VENANT DE CERNAY

SUIVRE LA D83 PUIS REJOINDRE L'A36 DIRECTION MULHOUSE.

PRENDRE LA SORTIE N°17 « MULHOUSE-DORNACH / LUTTERBACH ».

AU ROND-POINT ALLER TOUT DROIT JUSQU'AU BOUT DE LA RUE DU GENERAL LECLERC
AU ROND-POINT, PRENDRE LA 2EME SORTIE APRES LA STATION DE LAVAGE.

AU FEU, ALLER TOUT DROIT ET SUIVEZ LA ROUTE.

AU STOP, TOURNER A DROITE ET SUIVEZ LA ROUTE.

LE N°5 SE TROUVE APRES LE PAYSAGISTE ET GARAGE AUTOMOBILE.

EN VENANT DE COLMAR

PRENDRE L’A35 PUIS REJOINDRE L'A36 DIRECTION BELFORT / MULHOUSE.
SORTIR A « MULHOUSE-DORNACH / LUTTERBACH » (SORTIE N°17).
SUIVRE LA DIRECTION « ZONE DES INDUSTRIES ». SUR VOTRE GAUCHE.
AU FEU, TOURNER A DROITE PUIS UNE NOUVELLE FOIS A DROITE.

AU STOP, TOURNER A DROITE ET SUIVEZ LA ROUTE.

LE N°5 SE TROUVE APRES LE PAYSAGISTE ET GARAGE AUTOMOBILE.



(QUI S0MTES-NOUS?

La Fédération des Foyers Clubs est née en 1968 de la volonté d’acteurs associatifs
bénévoles de répondre a des besoins d’encadrement de la jeunesse sur le temps
libre et de rendre accessible la culture et le sport en milieu rural. Son évolution au fil
des décennies qui ont suivi, I'a amenée a accompagner un réseau associatif et a
renforcer ses partenariats avec les collectivités locales, notamment sur la question
des politiques enfance/jeunesse.

Aujourd’hui, la Fédération des Foyers Clubs est un acteur clé de I'animation et du
développement des territoires ruraux alsaciens. Elle regroupe une trentaine
d'associations dans le Haut-Rhin qui se retrouvent régulierement afin de mutualiser
des pratiques, d'échanger des expériences et d'organiser des évenements inter-
associatifs.

CONTACTEZ-NOUS!

FDFC Alsace

Katia HAMMERER
Coordinatrice Vie associative

4 rue des castors

68200 MULHOUSE

03.89.33.28.33
katia.hammerer@fdfc-alsace.fr
https://fdfcalsace.foyersruraux.org/

Juin 2026 - Ne pas jeter sur la voie publique
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	Qui sommes-nous?
	La Fédération des Foyers Clubs est née en 1968 de la volonté d’acteurs associatifs bénévoles de répondre à des besoins d’encadrement de la jeunesse sur le temps libre et de rendre accessible la culture et le sport en milieu rural. Son évolution au fil des décennies qui ont suivi, l’a amenée à accompagner un réseau associatif et à renforcer ses partenariats avec les collectivités locales, notamment sur la question des politiques enfance/jeunesse.
	Aujourd’hui, la Fédération des Foyers Clubs est un acteur clé de l’animation et du développement des territoires ruraux alsaciens. Elle regroupe une trentaine d'associations dans le Haut-Rhin qui se retrouvent régulièrement afin de mutualiser des pratiques, d'échanger des expériences et d'organiser des évènements inter-associatifs.
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	Coordinatrice Vie associative
	4 rue des castors
	68200 MULHOUSE
	03.89.33.28.33
	katia.hammerer@fdfc-alsace.fr
	https://fdfcalsace.foyersruraux.org/



